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Nachgewiesene Kompetenz |Gewichtung (%) |Note (1-6)

1. Theoretisches Wissen:

kennt die Anforderungen an flexible Projektplanung und -durch-
fuhrung bei der Entwicklung umfangreicher Software-Projekte,
kennt verschiedene agile Vorgehensmodelle, die Variabilitat und
Volatilitat realer Projekte methodisch abbilden, kennt die Metho- 10,00 % 1,0
den und Werkzeuge (Hardware, Software), die bei der agilen
Software-Entwicklung zum Einsatz kommen

kennt kooperative sowie proprietéare Lizenzmodelle und ist in der
Lage, unterschiedlich lizensierte Softwarekomponenten korrekt

zu identifizieren, zu dokumentieren und ggf. lizenzkonform zu ei- 10,00 % 1,0
nem Produkt zusammenzufiihren

2. Methodisch-praktische Fahigkeiten

ist in der Lage, auch auf kurzfristige Anderungen der Anforde-
rungen angemessen zu reagieren und diese in Software-Schnitt- 10,00 % 1,0
stellen abzubilden

wendet [einige der] Methoden und Werkzeuge (Hardware, Soft-
ware), die bei der agilen Software-Entwicklung zum Einsatz

0,
kommen, selbststandig an 20,00 % 1,0
3. Kognitive Fertigkeit, Analyse
kann die Potentiale moderner Entwicklungsmethoden und -
werkzeuge fir die effiziente Entwicklung von betrieblichen An- 10.00 % 10

wendungen unterscheiden und einschatzen

hat ein grundlegendes Verstandnis tber die Komplexitat des

Software-Entwicklungsprozesses, kann selbststandig Aufgaben-
stellungen modularisieren, fachlich affine Gruppen bilden und 10,00 % 1,0
koordinieren, um ein Software-Projekt erfolgreich durchzufiihren

4. Umsetzung / Implementation

ist in der Lage, Software-Entwicklungsmethoden und -Implemen-
tierungen im Bereich der Anwendungsentwicklung selbst anhand
von praktischen Themen anzuwenden 15,00 % 1,0
(bearbeitete Story Points + Business Points)

Kann selbststéndig und im Team planen, analysieren, auch
Transferaufgaben umsetzen, zeigt Leistungsbereitschaft, und ist 15,00 % 1,0
kommunikativ / kooperativ (individuelle Leistungen)

GESAMTNOTE (rein rechnerisch) 100,00 % | 1,0

NOTENVERGABE DURCH PRUFER UNTER BERUCKSICH-
TUGUNG ALLER PROJEKTERGEBNISSE:

Bemerkungen:




